HUMAN DESIGN
BASEN



Ubersicht

BASE 1:
e Reaktiv, Individualitit, Getrennt fiihlend, Platz im Universum finden
BaSCIl e Macrokosmos = Universum/Bewegung; Microkosmos = Indiviualitdt/Urknall
BASE 2:

e Der Impuls/Ausloser des

Se; e Integrativ, Rolle iibernehmen, Prigung durch Ahnen, eigene Natiirlichkeit finden
C11S

¢ Macrokosmos = Evolution/Entwicklung; Microkosmos = Geist/Mindset (Daten & Fakten speichern)
o Auf diesem Impuls baut

das ganze Human Design BASE 3-
Chart auf * Objektiv, Form, Vorlieben, Biologie & Chemie, die eigene Genetik weitergeben
e Esist der Ursprung e Macrokosmos = Genetik/Sein; Microkosmos = Korper/Bediirtnisse

nachdem alles andere sich
BASE 4:

usrichtet und energetisch | | | | | |
a SetIse  Progessiv, Fortschritt, Ordnen, Begreifen, das eigene Leben aktiv, planend, strategisch gestalten

hiermit durchstrome e Macrokosmos = Menschsein durch héhere Ordnung; Microkosmos = Ego/Selbst entwickeln

e Es ist: Wie sich ein

Mensch entfaltet! BASE 5:
o Subjektiv, Bildung aus Base 1-4, Erscheinungsform, die Personlichkeit & Gedanken méochten frei sein

e Macrokosmos = Personlichkeit & Kommunikation; Microkosmos = Illusion/Raum & Zeit



