HUMAN DESIGN

DREAM RAVE
SCHLAF



Energietypen im Schlaf

e Reflektor: ca. 68%
e Projektor: ca. 15%
e Generator: ca. 17%
e MG: ca. 0,7%

e Manifestor: ca. 0,2%

Reflektor:

Grundsitzlich sollte jeder alleine schlaten, um nicht weiter von
Menschen im Schlaf beeinflusst zu werden.

Auch im Schlaf entstehen Komposits und kdnnen Bereiche aktivieren,
die dann zusitzlich zur kollektiven Programmierung lauten. Sehr

belastend und nicht erholsam!

e Sehr wichtig ->Alleine schlaten

e Potenzial mit der Programmierung/Homogenisierung auf allen Ebenen in Kommunikation zu sein,

ohne verschlungen zu werden

e Beobachten den kollektiven Strom und sammeln Erfahrungen

e Wird nicht alleine geschlafen, programmieren die anderen Menschen im Schlat den Reflektor und er

kann keine Erfahrungen/Informationen sammeln, vollige Verwirrung und im Wachzustand schwer

seinem Design zu folgen




Energietypen im Schlaf

Projektor:

o Erkenntnisse im Schlaf, die Erfolg zur Folge haben

e Die Aura des Projektors durchdringt im Schlaf einzelne Bereiche

e Mit anderen Menschen in einem Bett zu schlafen, hat zur Folge das der Projektor diese nachts
durchdringt und abgelenkt wird von kollektiven Informationen

e Im Schlaf kann mit energetischen Wesen kommuniziert werden

(enerator:

o Zusitzliche Energie im Schlaf, die arbeitet/verarbeitet
e Auch wird neue Energie generiert, die morgens fiir Aktivitit sorgt
e Es ist extrem viel los, auch durch intensive Triume, die Hinweise fiir den Generator liefern

e Andere Menschen im Schlat wiirden ihm seine kostbare Energie abziehen

MG & Manitestor -> haben durch ihre vielen Aktivierungen oft mehrere Themen nachts am laufen




