HUMAN DESIGN

DREAM RAVE
SCHLAF



3 Portaltore und 3 Briickentore im Schlafchart

Portaltore = 17, 22, 49 Briickentore = 12, 19, 62

e Nur Portale haben einen wirklich

. . e . e Bei Briickentoren (Portalbriicken) geht es nicht
personlichen Sinn, da sie die Dimensionen

durch darum, was sie tun, wihrend du schlifst, sondern
urchqueren

. 1 . was sie bedeuten konnen, wenn du aufwachst!
e Portaltore haben eine multidimensionale

e Die Briickent itteln dir das Geftihl, das dj
Fihigkeit - sie sind interaktive Verbindungen 1e bruckentore vermitteln dir das Lxefihil, das die

. . , o Triume von dir handeln.
mit kosmischen Informationen, die nicht

einfach blind programmiert werden

e Triume konnen durch die Portaltore an die | ° 6\ @ Portaltore
Oberfliche kommen und haben eine I @ Briickentore

besondere Beeinflussung vom kollektiven "apfe T AN '
Programm im Wachzustand ' ‘

e Transite besonders mit Langzeitwirkung

haben Einfluss auf das Schlafchart




3 Briickentore im Schlafchart | |

Tor 12

e Programm der “Wachlésung”
e Man wacht mit einer Losung auf -> Dimensionen werden iibersprungen

e Impulsartige Losung ohne Erinnerung an Traum & Handlung
e Essind diese Lsungen fiir seine Sehnsucht, seine Sexualitit, die Kontinuitit in seinem
Leben, das Chaos um einen herum und all die anderen Aspekte, die Teil dieses

Neutrinostrom sind und wie er einen beeinflusst

Tor 19

e Programm der “Denkanstdsse”

e Mystisches Tor -> Keine Erinnerung an Traum bis etwas gegessen & getrunken wird, dann
kommen Denkanstdsse -> Antworten und Anweisungen sind alltdglich, jedoch bedeutsam

e Ernihrung & Verdauung sind die Ressource fiir guten Schlaf

e Empfindlichster Schlatk&rper, schnell wach




Tor 62

e Programm des Klangs “Musik im Ohr”

¢ Man kann das Singen im Hintergrund horen (Frequenz der Klangschwingung)

e Triume werden durch Lirm gestort, Gerdusche, die sehr beingstigend und unheimlich
sein kdnnen

e Im Wachzustand kommt pl6tzlich ein Detail an die Oberfliche ->Zukunftspotenzial

Die Linien im Schlafchart

e 1 = Geheimnisse (Datenfluss im Bewusstseinfeld)
e 2 = Besitz (besitzen, festhalten und nicht loslassen)
e 3 = Aufruhr (Aktivierung von Neurotransmittern)

e 4 =Zwangvorstellung (zu einer Handlung dringen)

e 5 = Fantasie (Hoffnung, Erwartung, lllusion, Moglichkeit, Mirchen)

e 6= Vision (einen Beitrag leisten und im Hier & Jetzt bewusst zu sein)




